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S oo eted Generellt upplagg

Osmo Coding ar ett satt att narma sig programmering fér den som inte
tidigare har erfarenhet av det. Det & ett sorts programmeringspussel som
anvands tillsammans med en app till larplatta . Det handlar om att skapa
kommandon och fa figurer pa skarmen att rora sig  pa det sattet du vill.
Osmo Coding-pusslet foljer samma struktur som nar man programerar
rorelsescheman pa dator, den stora skillnaden ar att eleverna far
mojlighet att géra det fysiskt via pusselbitar med olika betydelse.
Larplattan omvandlar sedan bygget med de olika pusselbitarna till
kommandon .

Det ar ett konkret satt att infora block -programmering till unga elever. Det
utgar ifran Osmo -plattformen som lanserades for ett par ar sedan. Du
placerar i huvudsak en spegel 6ver larplattans kamera och genom en
teknisk l6sning dverséatts de analoga foremalen till en digital miljo. Du
kommer att programmerar en karaktéars fard genom en milj6 med olika
hinder och mgjligheter. Karaktaren kallas  Awbie, och den alskar
jordgubbar. Malet ar att hjalpa Awbie till jordgubbarna men du behover
mandvrera genom trad, buskar, sjoar etc. Varje block representerar ett
visst kommando som att: ga upp, ner, vanster, héger etc.



e 2 .
3 cniefted Montera Osmo Coding
A4
Placera iPaden i basen 1. Ta I6s den roda spegelkupan ifran basen

2. Satt ner larplattan i basen

3. Satt fast spegelkupan pa toppen av larplattan

med spegelytan framat och éver larplattans

kamera

4. Nu ar du redo att starta appen Osmo Coding
—— )

Placera spegeln pa iPaden




> Jraoeeties Menyn -i Osmo Coding

Menyn

Oavsett var du ari Awbies varld kan du alltid
na Menyn genom att trycka pa det 6vre
vanstra hornet av skarmen.

For att starta om en niva
1. Ga till den niva som du vill starta om.

Huvudmeny SMo
O | Coding

with Awbie™

2. Tryck pa Q och tryck pa starta om niva.
Du kommer att forlora alla framsteg inom @ Instruktioner

denna niva.

Ry

Instr ktioner

- . —_—> Q Starta om niva
3. Foremal kommer att aterskapas och

Awbie kommer att foras till borjan av nivan.

Aterstallning av Framsteg

1. Tryck pa och Q sedan pa Aterstall Att komma at titelskarmen
framsteg. 1.Tryck pa Q och pa huvudmenyn.
2. Var forsiktig!  Alla framsteg pa alla nivaer 2. Du kommer att tas till titelsk&rmen.

kommer att forsvinna och aterstallas.



Eyikellefled  |nstruktioner -i Osmo Coding

1. Tryck pa ﬁoch pa instruktioner.

2. Se animationer om hur varje kodblock

fungerar och exempelsekvenser.

3. Anvand de vita pilarna  for att vaxla till

olika kodningsexempel. \

4. Tryck pa det vita X:et  for att aterga till ditt

spel.

Obs: Du kan ocksa na instruktionerna fran

titelskarmen



£33 ionellefted Innehall

Varje Set innehaller 19 magnetiska
programmeringsblock.

Du férvarar dem bast i dess medféljande

forpackning. Gor det till en vana eftersom du

da kommer att bevara alla blocken. Utan >
vissa block kommer det blir svart att

programmera Awbie genom de olika

miljoerna.

Basen och spegeln forvarar du i dess
medfoljande forpackning
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E hcnicfted [ Blockens betydelse och antal ]

Villkor: 1st

Antal: 1st

Antal: 2st

Antal: 2st

Upprepa: 1 st

Antal: 2st

\ Starta: 1 st Antal: 1st




